Atelier Hunziker

1. Installez-vous devant un ordinateur libre.

2. Suivez les instructions figurant sous la lettre attri-
buée a votre ordinateur (3 ou 4 pages).

3. Inscrivez votre nom et votre adresse et inscrivez
vos réponses dans le questionnaire.

4. Installez-vous devant un ordinateur marqué d'une

lettre dont vous n'avez pas encore suivi les instruc-
tions et poursuivez jusqu'a ce que vous ayez accompli
les tdches de A a E. Arrétez-vous aprés 60 minutes,
méme si vous n'‘avez pas terminé.

5. Rendez votre questionnaire a l'intervenant ou a I'in-
tervenante. (Vous pouvez passez une commande d un
prix avantageux avec le bon de commande au dos du
questionnaire).

6. Les résultats rendus anonymes (seuls vos initiales et
le numéro de votre maison seront mentionnés) seront
publiés dans un délai d'une semaine environ sous
www.learning-systems.ch/workshop

PPENOM: ... e eeeees e seeeee e ses s ees s eemeesseseee o .
APESS@: ...t enm e e
Code/Ville: ... .

Lod 1T T SR

Questionnaire

A Oeil d'aigle junior

Al L'objectif pédagogique de ce jeu?
A2 Jeu # 10.
Votre résultaf .............

Mo .

A3 Les deux détails a distinguer pour réussir?

B Super Hibou

Bl Votre ouie est-elle
normale / meilleure / inférieure ?

B2 Jeu # 5. Votre résultat ...
B3 Quels étaient les sons les plus difficiles a distinguer?
a b c d e

B4 Jeu # 18. Votre résultat: ...
B5 Quels sont les détails a distinguer dans ces phrases co-
réennes (touches 1 a 6)?

B6 Cliquer la petite <« institutrice >>. Que se passe-t-il?

C Qeil d'aigle

€1 Niveau « difficile >»>, groupe 1 et jeu 10.
Juste: ...

Faux; ...
Points: ............

C2 Avez-vous fait des fautes? Si c'est le cas notez le
groupe de lettres que vous avez cliqué par erreur.

C3 Niveau « difficile >, groupe 2 et jeu 15. Juste. ...
Faux; ........... Points: ...

D Rapirat

D1 Test de lecture. WPM : ........... Fautes:.........

Entrainement a la lecture

D2 Jeu # 183 Votre résultat: ........cccoco.......

D3 Jeu # 183-W:3. Votre résultat: .....................
D4 Votre stratégie:

E Kalkmonster

A4 Jeu # 16.
Votre résultat ...
Mo, .

A5 Quels détails avez-vous pris en compte pour distinguer
les photos?

El Jeu # 7. Votre résultat: ...

E2 Jeu # 7 -voir. Votre résultat: ...

E3 Quelle était pour vous la différence entre écouter et
voir?

E4 Jeu # 18. Votre résultat: ........cccccc........

E5 Jeu # 31. Votre résultat: ........cccccc........
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Question supplémentaire (si le temps vous le permet)

Quels transitions frouvez-vous importantes dans le développement de la perception?

Prix spécial pour les participants et les participates de
I‘atelier jusqu‘au 10 septembre 2007
30% de remise a partir d'une commande de 3 CD-ROM

Qte

Prix

*CD-ROM Oeil d'Aigle: (a partir de 7 ans)

nehmung: vom Buchstabieren zur Lesefreude. 164 Seiten, iiber 170
Abbildungen (en allemand)

978-3-7266-0068-6

perception visuelle (lettres, symboles, chiffres, dessins) 978-3-7266-0047-1 56.80
*CD-ROM Oeil d'Aigle Junior:(a partir de 4 ans) 56.80
perception visuelle (objets et visages) 978-3-7266-0062-4 :
*CD-ROM Super Hibou (a partir de 7 ans) 56.80
perception auditive (sons et syllabes) 978-3-7266-0046-4 ’
ICD-ROM Kalkmonster (a partir de 7 ans) 56.80
perception visuelle et auditive (nombres et quantités) 978-3-7266-0053-2 ’
CD-ROM Speedrat - Rapirat (a partir de 7 ans) 56.80
test de dépistage et entrdihement de la lecture, reconnaissance ra- [978-3-7266-0067-9 ’
pide de l'alphabet et de plus de 1400 mots frangais groupés en 210

jeux

CD-ROM Deutsch mit SpasskKid 1-12 HOREN - VERSTEHEN - 56.80
SPRECHEN - LESEN - SCHREIBEN 978-3-7266-0073-0 :
Ab 4. Unterrichtsjahr (avec traduction francaise et anglaise)

Buch: Hunziker, Im Auge des Lesers, foveale und periphere Wahr- 38.00

Prix total

Les programmes fonctionnent aussi sous WINDOWS XP.
[*Sous VISTA ou pour des cas spéciaux visitez hotre site:

www.learning-systems.ch

Moins la remise de 30%
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